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INTRODUZIONE

Ciao! Per tutti quelli che hanno amato, amano e ameranno i giochi della TAITO, ecco a voi la nuova release del Raine No GUI. Si tratta di un FrontEnd che ti permette di utilizzare il RAINE (ottimo emulatore di giochi arcade) e di configurarlo in ogni dettaglio. Chi di voi ha già usato il RAINE, sa che è già dotato di una bella interfaccia grafica, sviluppata in DOS, mentre il Raine No GUI è sviluppato sotto Windows. Quindi è indirizzato a tutti quelli che si trovano più a loro agio ad utilizzare l'ambiente di casa Gates. In questa seconda release ho inserito tutte le impostazioni che non erano presenti nella precedente. Adesso potete configurare il RAINE c*o*m*p*l*e*t*a*m*e*n*t*e, prima di lanciarlo. Non è più necessario installare il Raine No GUI nella directory del RAINE: adesso basta specificare in quale directory è installato. In più ho inserito un piccolo display che, impietosamente, vi dirà quante volte avete giocato con il RAINE (...invece di studiare/lavorare ;) ). Come al solito il numero di release del Raine No GUI  è allineato con quello del RAINE, così sapete con quale versione farlo girare e quali roms fa partire.
INSTALLAZIONE


Basta copiare l'eseguibile RNG.EXE dove volete. Più semplice di così...

REQUISITI HARDWARE

Gira anche sulla mia calcolatrice solare... 

No, scherzo :)! L'ho fatto funzionare sulla seguente macchina:

CPU 486  100Mhz

Ram 16 MB

SVGA 2 MB

risol. 640x480 Hi Color

Win 95

Come avrete notato non è assolutamente un PC-ninja (anzi...) e i giochi lanciati con il Raine No GUI girano senza rallentamenti visibili a occhio nudo.

USO del FRONTEND

· 
Una volta lanciato il Raine No GUI vi apparirà un pannello (trascinabile attraverso lo schermo) con la lista delle roms utilizzabili dal RAINE e quattro tasti: 

· PLAY: 

serve per lanciare la rom con cui volete giocare

· MINI:

riduce il pannello ad icona

· QUIT:

esce dal Raine No GUI 
· SETTINGS:
visualizza/nasconde il pannello delle impostazioni

PANNELLO delle IMPOSTAZIONI

Pannello 'GENERAL'
Game settings:
Limit Speed:

limita l'emulazione a 60 frames/sec. Per default è ON.

AutoFrameSkip:
tenta di far girare la rom a 60 FPS, saltando il drawing di qualche schermo, quando necessario. Lasciatelo su ON.

Use RDTSC:
usa l'istruzione rdtsc. Serve per avere un migliore frame timer. Mettetelo su ON se avete un Pentium o un AMD K6.

UseLEDS: 
usa i LEDS della tastiera per emulare quelli presenti sui cabinati arcade. In genere vengono usati per le lucine dell'odiato 'insert coin'. Il valore di default è ON.

Frame Rate Settings:

Serve per vedere sullo schermo il valore del frame rate, cioè quanto veloce va l'emulazione. Potete selezionarlo dal RAINE con F11.

Pannello 'DISPLAY'
Width, Height:
niente da dire. Default è 320x240.

Modes:

le varie modalità video. Per default è Mode-x. Sono raccomandate 


VBE/AF, VESA 3.0 e VESA 2.0 linear.

Use Eagle:
abilita l'effetto 'Eagle'. Questo effetto raddoppia le dimensioni dello schermo, perciò ha bisogno della risoluzione 640x480. Potrebbe 
dare noie con vecchi processori non-Intel. Default è OFF. 

VSync:
se volete una emulazione più veloce con qualche colore sbagliato, non usatelo. Il valore di default è AUTODETECT.

ScanLines:
traccia una linea sì e una linea no. Peggiora la 
grafica (di poco), ma fa andare l'emulazione più veloce. Per usare FULL HEIGHT dovete avere una scheda grafica che supporti la risoluzione 320x480. Mettetelo ON se avete un PC lento. Default è NO SCANLINES.

Pannello 'SOUND'

Sound Card:

avete bisogno di spiegazioni? ;) Per default è NONE

Sample rate:
se volete un'emulazione più veloce, a discapito della qualità del suono, scegliete un valore basso. Default è 22050.

BufferMaxA,B:
indica la grandezza del buffer del suono. Provate A=4 e B=32. Cambiate questi valori se il suono è intermittente.

YM3812:
se possedete una scheda del suono dotata di chip OPL (come la Sound Blaster), settate su HARDWARE. Questo permette una emulazione più veloce. Default è HARDWARE.

Darius:

emula Darius Sound. Scegliete tra MONO e STEREO.

Pannello 'CONTROL'

Scegliete il joystick che volete utilizzare con l'emulatore. Default è NONE.

Pannello 'DIRECTORIES'

Probabilmente, questo è il pannello più importante. Prestate quindi un minimo di attenzione nel configurarlo.

Raine path:
se non settate questo valore, il RAINE non partirà. 
Dovete inserirvi la directory dove c'è l'eseguibile raine.exe.

Screenshots path:
indicate la cartella in cui il RAINE salverà gli screenshots. Potete catturare le schermate di gioco con il 
tasto 0 (zero).

Roms path:

potete indicare le cartelle in cui si trovano le roms. 

Ziproms path:
qui, indicate dove si trovano le vostre roms zippate.

Pannello 'ABOUT'

Questo è il pannello dei credits. C'è anche il counter che vi indica quante volte avete usato il RAINE (è incredibile come aumenti in fretta, quando scarichiamo una rom che ci piace particolarmente!).

LIMITAZIONI


Il Raine No GUI è distribuito come FREEWARE. Potete quindi copiarlo e passarlo ai vostri amici, a patto di non modificarlo in qualsiasi parte. Siete pregati di distribuire lo zippato che avete scaricato assieme al file che state leggendo. Non è corredato di nessuna garanzia, quindi non mi assumo NESSUNA responsabilità circa eventuali danni che esso potrà arrecare al vostro sistema. Lo usate A VOSTRO RISCHIO. Non potrà essere distribuito in alcun caso con roms o qualsiasi altro materiale coperto da copyright, né potrà essere richiesta una somma in denaro in cambio di esso. In ogni caso, per poterlo pubblicare su CD-ROM o floppies allegati a riviste, è necessario chiedere prima il mio consenso. Tutti i marchi citati in questo file appartengono ai rispettivi proprietari.
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14.05.99


Il codice è stato completamente riscritto con un approccio diverso. La 

precedente release era basata sulla linea dei comandi del RAINE, 

mentre questa si basa sul file raine.cfg. Adesso sono implementate 

finalmente tutte le opzioni del RAINE. Principali modifiche:



-aggiunto il pannello delle impostazioni.



-implementata la possibilità di scegliere le directories del RAINE



-implementata la modifica dei parametri:




Scanlines


VSync




Use Eagle


Auto FrameSkip




Show FPS


Use Rdtsc




Use LEDS


Sample Rate




YM3812 emulation

Buffer Max A




Buffer Max B

Darius Stereo




Run Count



-adesso è possibile trascinare la finestra attraverso lo schermo anche 


  cliccando sul logo Raine No GUI.



-cambiata l'icona

***
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8.05.1999


Prima release pubblica basata sulla linea dei comandi del RAINE.



Principali caratteristiche:



-Funziona...

***

CONCLUSIONI


Bene, scrivere questo file è stato faticoso, ma alla fine cel'ho fatta! Vi prego di farmi sapere se il RNG vi è stato in qualche modo utile e soprattutto confido in un vostro aiuto nel migliorare le versioni future. Ogni vostro consiglio/critica/ impressione a riguardo è sempre bene accetta :). Se poi, in cambio del mio DURO lavoro, qualcuno di voi vorrà mandarmi qualcosa (programmi share/freeware, ROMS che cancellerò 24 ore dopo averle ricevute ;), cd fatti da voi, librerie per Delphi o CBuilder, grosse somme di denaro in valuta pregiata o una semplice e-mail) in segno di apprezzamento per il lavoro svolto, mi renderà davvero una persona felice!!!
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